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Viptool Design 3

1 Viptool Design 3

1.1 Verzeichnis fur die ARGE Dateien
E Viptool Designm

|i%)| Datei | Bearbeiten Ansicht 7

E MNeu Strg+MN

Offnen... Strg+0
m

Speichern Strg+5

Speichern unter... Strg+U

Schliefien Strg+F4

Drucken... Strg+P

Druckereinrichtung...

ARGE Daten...

Speicheroptionen...
Projekt als Mail senden...
Letrte Datei

Beenden Alt+F4

Herstellerdaten/Variantendatenbankzn &Iﬂ—hj

Hauptverzeichnis der ARGE Daten:
c:\arge|

(o)
Vorschau-Datenbank:
c:\Wrge©Argecache. mdb [:]

| ok | [ abbrechen | | Hife |

L

Das ,richtige” Verzeichnis angeben, Sie kdnnen dazu auf die Schaltflache mit den 3 Punkten

~=- Kklicken. Die ARGE Daten stehen lhnen zur Verfiigung, wenn Sie das Programm Viptool
Design 3 beenden und das Programm neu starten.

Notizen




Viptool Design 3

1.2 Raumplanung

1.2.1 Raum aus Vorlage auswahlen

-

Startassistent

Meues Bad planen:

o WS

Rechteckiger Raum L-férmiger Raum 5 eckiger F.aum Raum mit Vorsprung Raumn mit Schrage
Zuletzt bearbeitete Dateien: Musterbader:
|
'\ 1 K
Design
! =1
. -‘. o P,
i R
Modern

In diesem Fenster kdnnen Sie die gewiinschte Form des Raumes anklicken und mit OK
Ubernehmen.

Notizen




Viptool Design 3

1.2.2 Raumgroi3e eingeben

("

l\.

Nach Auswahl des Raumes kdnnen Sie in das Eingabefeld das MaR in cm eintragen. Mit der
Tab Taste wechseln Sie zur nédchsten Eingabe.

Wenn Sie in das Eingabefeld hinter eine Ziffer klicken, besteht die Mdglichkeit diese Ziffer mit
dem Rad an der Maus zu veréndern.

Veranderungen werden direkt am Bildschirm angezeigt.

Falls Sie im Verlauf Ihrer Planung die Mal3e verdndern mdchten, klicken Sie in die Zeichnung
und dann auf die Zahl des zu veréandernden Mal3es.

Notizen




Viptool Design 3

1.2.3 Tilren und Fenster einsetzen

Per ,Drag und Drop“ (Ziehen und
Fallenlassen) kénnen Sie die Tiren und
die Fenster in die Wand einsetzen. Die
ungenaue Position bestimmen Sie
durch Mausklick. Mit der linken
Maustaste klicken Sie die Tur an,
anschlieRend klicken Sie die Wand an.
Danach bestimmen Sie die Position.

Exakte Mal3e durch Klick auf das
Turmaf3, bzw. Wandabstandsmaf3.

Wechsel zwischen den Maf3en per Tab Innentir =
Taste.
Standardfenster =
Notizen




Innentiiren Standardmasse

Mauerdffnungsmasse Rohbaurichtmasse Turblattmasse

in mm DIN 18100 in mm in mm

2005 x 635 2000 x 625 1985 x 610
2005 x 760 2000 x 750 1985 x 735
2005 x 885 2000 x 875 1985 x 860
2005 x 1010 2000 x 1000 1985 x 985
2005 x 1135 2000 x 1125 1985 x 1110
2005 x 1260 2000 x 1250 1985 x 1235

Beachten Sie bitte, dass das MaR der Tur sich auf den bendétigten Durchbruch bezieht, nicht
auf das Gesamtmal inkl. Zarge.

— 14189 - L BO.0 — 1681 o

Wenn Sie die Modifikationen durchgefiihrt haben, klicken Sie fir die Bestatigung in die
Zeichnung.

Um nachtréaglich Anderungen an der Tiir vorzunehmen, klicken Sie die Tiir an, es wird eine rote
Markierung sichtbar. Diese noch mal angeklickt zeigt Ihnen die Mal3e.

Notizen




- 1400 P L s0.0 il

170.0

140,0 - 90,0

170,0

90,0

- 140,0 -~

Blaue Bemafiung = Konstruktionsmali3e
Schwarze Bemalf3ung = Ausdruckmalle

Weiterhin kdnnen Sie bei der Tir noch verschiedene allgemeine Einstellungen durchfiihren.
Am linken unteren Bildschirmrand sehen Sie folgendes Fenster.

| Alla. Einstellungen =]

tabe ber alles:

Hahe: |213«D 3: cm  Breite: [89.0 = cm

[ links angeschlagen
[T innenjfaussen vertauscht

| Fensterbank
[¥ mit Fensterbank
Stérke Fensterbank: 20 = cm
Uberstand Fensterbank: 40 = cm

Uberstand linksrechts: |3-U i’cm |3«D i’cm

[~ auch beiBriistung in FuRhaodenhihe und darunter

Sie fuhren Ihre Veranderungen durch und in der Zeichnung werden diese direkt angezeigt.

Beim Fenster kdnnen Sie auch allgemeine Einstellungen vornehmen. Klicken Sie dazu das

Fenster an.

Notizen




| Alla. Einstellunaen 5 |

hale iber alles:

Hihe: |120,U 3: cm  Breite: IQD.U 3: i
Hiéhe iiber FuBbaoden I_EIUEI = I o
("Briistungshdhe"): |°™ S

[ links angeschlagen
I_ innen/aussen verauscht

[Fensterbank : =
[~ mitFensterhank
Starke Fensterbank: 20 =ecm o
Uberstand Fensterbank: 40 = zm

Uberstand links/rechts: |3-U i’cm |3'D i’cm

[ auch beiBriistung in Fulbodenhihe und darunter

Unten links erhalten Sie die Mdglichkeit allgemeine Einstellungen des Fensters zu verandern.

Notizen
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1.2.4 Veranderungen beim Platzieren mit der Maus bei Turen und Fenster

Wenn Sie mit der Maus auf3erhalb des Raumes zeigen, zeigt der Fenstergriff nach aufRen.

Zeigen Sie in den Raum, ist der Fenstergriff innen.

Notizen
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1.2.5 Raum mit dem Startassistenten erzeugen

Was wollen Sie heute tun?

() An dem zuletzt bearbeiteten Projekt weiterarbeiten
Ein neues Projekt mithife dieses Assistenten erstellen
(7 Ein vorhandenes Projekt zur Bearbeitung 6ffnen

() Eine Projektvarlage &ffnen

7 Ein passendes Projekt suchen

[T]Diesen Assistenten richt mehr

[ Hilfe ] [Abbred':e: ]l < Zuriick H Weiter > ]I}Eemgshelenl

F ~

Geben Sie hier die Makeinheit an, die Sie
verwenden wollen.

-

Hinweis: Diese Elnstellung konnen Sie spéter I
Programm jederzen (dureh Aufruf des Befehis
Optionen| Projekteigensehatten) dndern!

Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

[ wie | [ abbrechen | [ <zwuck |[ weiter> | [Eertigstelen

, ‘
i o s T

Geben Sie jetzt die ungefihre tatsachliche Grofe
des Objektes an, das Sie konstruieren woellen.

Breite : £000,0 % an

Hihe : 0000 [2] em

Hinwels: diese Werle sind nur eine Schatzung, um mit
dem Papierfarmai einen gunstigen Mastab zu
ermiftein. Sie sind spater nicht an die Werte gebunden.

[ Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

[ e | [ Abbrechen | [ <zuuck | Weiter > ] Eertigstelen

Notizen
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Wahlen Sie jetzt das Blattformat aus, das Sie zum
Keonstruieren und zum Ausdruck verwenden
méchten.

Format : A4 -

Breite 257
Hohe - 210 =
Ausrichtung:

Ly () Hochformat
@ Querformat

Hinwels: Sie kdnnen das Format spéter im Menil
COptionen| Projekteigenschalfen andern.

Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

[ wr | [ Abbrechen | [ <zwiick || Weiter > | [Eertiostellen

Fir die angegebenen Werte von Blattfomat und
Objektgréfe ist der ausgwihite Mafstab am
besten geeighet. Wenn Sie méchten, kénnen Sie
ihn jetzt aber auch dndern.

MaBstab:  1: 2000 [

Hinwels: Sie kdnnen den Maistab auch nachiragliich im
Meni Optionen| Projekteigensehafien Gndern.

Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Coe ) (oot (<zme ) (a5 [Exigemn)

,
o e somss

Geben Sie hier den Rasterabstand an, den Sie
verwenden wollen.

Rasierabstand X: 500 2] om
Rasterabstand ¥ : 50.0 % cm

Hinwels: Sie kdnnen den Abstand auch nachirdglich im
Meni Optionen / Raster andern

Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Coe ] (it ] [t ] (i) (Emiosim

Notizen
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Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Sie kdnnen lhrer Planung einen
Zeichnungsrahmen und ein Schriftfeld hinzufiigen.
Wiihlen Sie jetzt die zu erzeugenden Elemente.

Zeichnungsrahmen
folgendes Schriftfeld verwenden

Hinwels: Schiififelder und Zelchnungsralimen lliegen auf
separaten Ebenen [hver Zelchnung

[ e |

[ Abbrechen | [ <zurick ][ Weiter > | [Eertigstelien |

-
Projektassistent : Projektdaten (Schritt & von

Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Fir das Schriftfeld bzw. die Projektvorschau
werden noch einige zeichnungsspezifische Daten
bendtigt. die Sie jetzt eingeben kénnen.

J!on 1 ﬂ

Zeichnungsnr. © Blatt 1

Zeichnungsname:

Fima :
Bearbeiter :
Ersatz fir :

Hinwels: Digse Angaben konnen Sie im Meni
Cptianen| Projertelgenschatien anderm

[ e |

[ abbrechen | [ < Zirick | weiter > | [Eertig stellen |

v Teamriom |

Verwend. - |
bereich :
Zuldssige
Abweichung :

Oberflache :

Werkstoff :

Gewicht :

Geprift : 22.05.2015 -

MNorm : 22.05.2015 -

Ursprung :

[ oc | [ abbrechen | [ il

Damit sind die Randbedingungen angegeben. Der Raum wird durch den Abschnitt
Raume/Wande auf der linken Seite des Bildschirmes durch mehrere Wande erstellt.

Notizen
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1.2.6 Seitenansicht einer Wand

Klicken Sie doppelt auf eine Massivwand, damit erhalten Sie die Seitenansicht der
gewiinschten Wand.

z.B. kbnnen BemaRungen vorgenommen werden.

3 £
' &
vy
‘;r l
I.\-.‘-.—/,-”
T

Notizen
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Weiterhin kénnen Sie in der Seitenansicht Giber Werkzeuge
rechts oben in der Ecke, Materialbereiche definieren.

Materialbereich
{Rechteck)

8"

Materialbereich
(Polygen)

Zeichnen Sie z.B. ein Rechteck auf die Wand.

Notizen




{ Design
8 Qoter Besmenen Ansicht |

B & ) = of
e - a0 e = 50 10 150 o 20 0 =0 wpo
| e et elakzerte Siemente it cer Maus =
e
ufgemgenes Racnck:
m Zoomen (Auschric vervenden
© 2u Matlieren von Bemenien verwenden %
1ar sckive Beenie marberen, de volsiarda m Matenelbereicn
aezsganen REchack egen? (Rechteck)

s Engate von bnks ach rechs -

Materialbereich

A Polygon}

700
o

-

150

7| Komtur darstsden 1400
b Sebstiperschmeicing stermirend fken - - -

95,7 J‘L

]
4
90
119.8
114,0
- 46,2 s
60,3

schefieren vave NN~
Lo L [ al

Wter Dicke: | Ham & — =

Dricken Sie FL, um Hife 2u shalten, = [ % z 10 Zetmeler N

Die Flache kénnen Sie mit Fliesen versehen.

Notizen
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1.3 Vorwand platzieren

& Viptool Design - [Prajekt 1 [SelektionT M
gk Datei Bearbeiten Ansicht 7

25 L

ﬂmunnml'ands e
Podest (Rechteck) Podest (Polygon)
Mehrere Winde Yorwand

Aus dem Menl an der linken Seite wahlen Sie den Punkt Vorwand durch Linksklick aus.

| Vorwand
Dicke : 12,0 ! tm
Unteres Miveau :| 0,0 3: cm
Hiihe: I 1200 3: cm

Unten links am Bildschirmrand kann das MaR der Vorwand eingegeben werden.

Fahren Sie in der Zeichnung oben links in die Ecke der Wand, es erscheint ein rotes Kreuz.

Klicken Sie fur den Startpunkt der Vorwand mit der linken Maustaste.

-

Notizen
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Ohne eine Maustaste zu dricken, fahren Sie nun bis zum gewiinschten Punkt, hier die
gegeniiberliegende Ecke. Dort klicken Sie zur Bestatigung mit der linken Maustaste.

3000
S00.0

Ergebnis:

Nachdem Sie die Vorwand platziert haben, kénnen Sie die Vorwand an einer Kante mit der
linken Maustaste anklicken, Maustaste gedriickt halten und mit der Maus bewegen.
Gleichzeitig kdnnen Sie die Tastenkombination Strg + w driicken, damit verdndern Sie den
Einfigepunkt fur die Vorwand. Wenn Sie dann Strg + d driicken, wird die Vorwand um den
aktuellen Einfugepunkt gedreht.

Notizen
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1.4 Neutrale Objekte platzieren

Klicken Sie auf den mittleren Button am oberen, rechten Bildschirmrand.

Dblﬂkﬂ"l-iﬂfcﬂ}ﬂh-jﬂ = -l Obiekte ~ |Obiekte
01, Badewannen -
.02, WC/ Bidet / Urinal , ‘|
- 13, Waschtische Eckwanne 01 1. We rnd

- 04, &rrmaturen ha.nfnd
- 05, Badmaobel ;

- 06, Duschen ' ,
--07. Bodengleiche Dusck Eckwanne 02 02 e
- 08. Heizkarper =

- 09, Deka
- 10, Menschen
-11. Schalter & Steckdos T oumn
.12, Bauteile o

- 13, Barrierefrei
- 14, Eigene Objekte | R :

Alternative: | rechs . O*UTAE e,

Rechts oben andert sich das Men(. Sie kénnen Uber die Objekthierarchie neutrale Objekte
auswahlen. Alternativ Uber die Bilder, die zu jedem Oberbegriff unterhalb der Objekthierarchie
eingeblendet werden.

Mit gedruickt gehaltener linker Maustaste fihren Sie z.B. das WC in die Zeichnung.

Notizen
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Bewegen Sie das Objekt an eine Wand, es wird sich an der Wand ausrichten. Verschieben Sie
es in die gewlnschte Position und klicken Sie mit der linken Maustaste zur Bestatigung.

)

WO

i

Danach kdnnen Sie das Objekt anklicken und es exakt positionieren, indem Sie die jeweiligen
MafRe anklicken.

Notizen
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Alternative:

| Grole und Position

Koordinate des Referenzpunktes:

-

¥ (Breite) | 47,0 cm
y (Tiefey : [ 167,65 = o

2 (Hohey : | 7,0 crm

Joh

[™ Mach dem Yerschieben nie fallen lassen

[~ Propartion beibehalten (gleichmakig skalieren)
Breite ; | 70,31 — cm

Tiefe 53,99 = cm

e

Hihe : 107,0 = m

Auf StandardgroBe setzen! |

| Obiekt drehen

Drehien urm:

€ =g B

Alternativ kdnnen GréRen und Positionen auch auf der linken, unteren Bildschirmseite
verédndert werden. Hier finden Sie auch die Mdglichkeit, Objekte beliebig zu drehen.

Alle Objekte kdnnen auch per Tastatur verschoben werden, nutzen Sie dazu die Pfeiltasten der

) ‘
Tastatur. Die Schrittweite geben Sie Uber M am oberen Bildschirmrand ein, in
der Einheit, die am unteren, rechten Bildschirmrand eingestellt ist. Zum Drehen nutzen Sie die

Tasten (L)inks und (R)echts.

Notizen
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1.5 Objekte Gruppieren / Gruppierung aufheben

Um mehrere Objekte zu gruppieren, rahmen Sie die Objekte ein, oder halten Sie die SHIFT-
Taste der Tastatur gedriickt, klicken dabei die gewlinschten Objekte an.

i) Viptool Design - [Proj
iy Datei Bearbeiten Ansicht 7

2% HE

H‘ﬂun.eflﬂa:n G Strg+G
AnschlieRend klicken Sie auf die Schaltflache — i 1 rquleren 28 E

Um eine Gruppierung aufzuheben, klicken Sie auf das Objekt und anschlie3end auf die
i Viptool Design - [Projekt 1
@kl Datei Bearbeiten Ansicht 7

Schaltflache P ; : [Grupplerung aufhehen]

Notizen
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1.6 Umschaltung zwischen Konstruktion und fotorealistischer
Ansicht

gy Viptool Design -
gk Datei Bearbe

59

In der linken, oberen Ecke finden Sie die beiden Buttons zur Umschaltung zwischen der 2D
Konstruktion und der 3D fotorealistischen Darstellung.

Die Darstellung wechselt von der Konstruktion zur fotorealistischen Darstellung.

Notizen
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1.7 Bewegen in der fotorealistischen Darstellung

Am unteren Bildschirmrand finden Sie ein Meni mit Pfeiltasten, damit kdnnen Sie das Bild

bewegen.

VOQREQADD

[%2)
<
3
o
=3

Maus-/Tastaturfunktion:

- weiter von unten schauen

- mit gedriicktem Scrollrad die Maus zu
sich hinziehen

- weiter von rechts schauen

- mit gedriicktem Scrollrad die Maus
nach rechts bewegen

- Etwas zurtickgehen

- Scrollrad zu sich hin drehen

- Ursprungsposition

- Space-Taste (Leertaste)

- N&her herangehen

- Scrollrad von sich weg drehen

- weiter von links schauen

- mit gedriicktem Scrollrad die Maus
nach links bewegen

PDOLDODE©:

- weiter von oben schauen

- mit gedriicktem Scrollrad die Maus
von sich weghewegen

Notizen
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1.8 Oberflachenmaterial

1.8.1 Oberflachenmaterial zuordnen

Jede Oberflache kann mit Material belegt werden. Dazu bewegen Sie die Grafik in eine
Position, in der Sie die gewlinschten Oberflachen sehen kénnen.
An der linken Bildschirmseite finden Sie die Materialien.

| Materiaiien

_ e

00. Digital Bathroom 00, Eigene Materialien

— —
01. Fliesen 02, Mosaik
Materialhierarchie = = |
! .. - . Y |
+-00. Digital Bathroom e S
- 00, Eigene Materialien
+- 01, Fliesen
4-02. Mosaik
.03, Putze ) -
+|:|4 HDlZ 05. Marmor 06, Schiefer
- 05, Marmor
.. 0@, Schiefer

+-07. RAL-Farben - -

Chrom, Glas, Gold, Keramik Alternative: ™l Fahen Gl ks Dol =

In der Materialhierarchie auf das + Zeichen klicken um weiteres Material zu sehen. In der
Materialauswahl Doppelklick auf die einzelnen Buttons.

Nach Auswahl eines Fliesenmaterial anklicken und linke Maustaste festhalten, auf der
gewinschten Oberflache loslassen.

Notizen
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1.8.2 Oberflachenmaterial verschieben

Die zu verschiebende Flache anklicken. Die Flache bekommt einen rotbraunen Farbton. Den
Buchstaben v auf der Tastatur driicken. Sie bekommen ein gelbes Kreuz als Mauszieger.

Notizen
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., T E—

Per Augenmal? kdnnen Sie die Fliesenstruktur angleichen. Mit ESC kann der Vorgang
abgebrochen bzw. beendet werden.

1.8.3 Individuelles Oberflachenmaterial

Individuelles Oberflachenmaterial wird ohne Fugen dargestellt. Wenn das Material ein Raster
aufweist, wird dieses Raster als Fuge dargestellt.

Sie haben die Grafiken vorliegen und 6ffnen den Explorer.
Gleichzeitig haben Sie Viptool Design 3 mit der aktuellen Zeichnung offen.

Datel Bearbelten Ansicht Favoriten Extras ?
@Zuruck hd \) v L@ /’:7 Suchen ‘u:“ Ordner |v
Adresse I@ O\Daten\Obtego\OBTESGD Holzdekore-Dateien

X | MNams =

L] fEesn385a1.jpg
= D Obtego —I Efsaladiae?. gif

() OBTEGO Fantasie-Diekor Dfcete0mb pg
73 CBTEGO Holdskore-Dal f2 Jpg
(531 CBTEGO Metal-Dateien J G foms54e715,9pg
[C3) CBTEGO Uni-Dekore-Da— Blfbes32daed. gif

(531 Documents and Settings Hifdf4ebcabepg

Crdner

3

Notizen
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N  Extras

7

1] =] [ 28] (%] =] [ ]
indows Internet Explorer provided by Viega

7en ‘[L"‘* Ordner | A~

3 Holzdekore-Diateien j W
® | Mame - Griife | Typ |Geandert am |
T El & fSec0365a1.jpg 4KB JPGDatel  05.01.201107:49
_ Bfealadiae?.gif 1KB GIF-Datei  05.01.201107:48
ie-Dekor | Efoefbde0mb g 4KB PGDatei  05.01.201107:49
kore-Dat ipg 4KB IPGDatel 050120110749
Dateien J Efag554e715.pg 4KB PGDatel  05.01.201107:49
kore-Da— Blbcs3zdaed gif 1KB GIF-Datei  05.01.201107:48
FIAEAC AR~ m m = AP AP Fuednd A A A A AT A
Ziehen Sie nun die Bilddatei in die Viptool Design 3 Grafik auf die Flache, die verédndert werden
soll.
i

Viptool Design

Festplatte,

| Soll diese Textur zundchst in Thre Datenbank importiert werden?
@' Thr Projekt verweist andernfalls auf den Pfad der Textur auf Threr

| | Abbrechen | |

Hilfe

Notizen
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Beantworten Sie die Frage mit Nein, dann steht die Oberflache nur fir diese Zeichnung zur
Verfugung. Klicken Sie auf Ja, dann steht die Oberflache in jeder zukinftigen Planung nach
Neustart des Programms Viptool Design 3 zur Verfligung.

Mit Hilfe der GieRkanne als Mauszeiger kdnnen Sie die Farbe auf verschiedenen Oberflachen
»=ausgieRen“. Mit ESC abbrechen bzw. beenden.

Oder um ein Bild zu gestalten.

Notizen
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1.8.4 Drehen von Oberflachenmaterial

g Viptool Design - [Projekt 1
@/ Datei Bearbeiten [Ansicht | ?
2D

ElY]

Innenansicht

Auch nicht selektierte .
T Vogelperspektive
Aufgezogenes Rechteck @ Schatten aktualisierien

(1 zum Zoomen (Ausschni mit Schatten
@) zum Markieren vaon EIEILm.
Der FuRboden soll ein Oberflachenmaterial im Winkel von 45 Grad bekommen. Dazu schauen

Sie aus der Vogelperspektive in den Raum. Im Meni am oberen Bildschirmrand klicken Sie auf
Ansicht, dann auf Vogelperspektive.

Um die Fliesen zu drehen, geben Sie Uber die Tastatur den Buchstaben d ein. Sie bekommen
ein Ring-Symbol als Mauszeiger. Jeder Mausklick auf das Fliesenmaterial auf dem Boden,
dreht es um 15 Grad. Wenn gewinscht, funktioniert das Drehen der Fliesen an der Wand
entsprechend.

Notizen
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1.8.5 Fliesenspiegel und Bordure

Klicken Sie in der 3 D Farbdarstellung eine Massivwand an.
Es erscheint oben links ein Menii zum Einstellen der Bordire und des Fliesenspiegels tber die
gesamte Wandbreite.

i R = T _ =
[ Bardire Unterkante : |2E“:'-D 3: cm
Hihe : |12-5 3: crm
[T Fliesenspiege Hihe |11':'-'3 3: cm

Folgende Angaben, sowie eine Materialzuordnung, ergeben das untenstehende Bild.

=

B -111 Bordiire

Fliesenspiegel
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1.8.6 Oberflachenmaterial von einer Wand auf andere Wande verteilen

Material abgreifen h

Nutzen Sie dazu das Pipettensymbol aus der 3D Darstellung.
Klicken Sie die Wand an, von der Sie das Material aufnehmen wollen, anschlieBend die Wand
oder die Wande, auf die Sie das Material Ubertragen méchten. Der Mauszeiger verwandelt sich

dazu in eine Giel3kanne.
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1.9 Bemaliung
Schalten Sie von der 3 D Darstellung in die 2 D Konstruktion um.

E Viptool Design -
gk Datei Bearbe

i Vptoo Design P T Beereo

@& Datei | Bearbeiten | Ansicht 7

@ ] Rickgingig
] Wiederholen

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einflgen Strg+V
Gruppieren Strg+G
Gruppierung aufheben

Podest {
EBemaliung
Text
Drehen r
Duplizieren 2
Léschen Entf

Aus dem Meni am oberen Bildschirmrand wéhlen Sie Bearbeiten und dann Bemalf3ung aus.

e

Suchen Sie den ersten Punkt, den Sie BemalRen mochten, Linksklick dann den

zweiten Punkt , Linksklick.
Verschieben Sie das Mal3 mit der Maus und platzieren Sie die Maf3linie durch Linksklick.
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== )]

N

Um Mal3e auf gleicher H6he zu erzeugen, ,fangen“ Sie den Endpunkt eines vorhandenen
Mafes und platzieren den Punkt der Mal3linie an diesen Punkt.

oy
\J_ﬁl}

400.0

Diesen Punkt
~fangen®.
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1.10Dachkonstruktionen

1.10.1 Dachschréagen

Klicken Sie in die Konstruktionszeichnung. Unten links, eventuell mit dem Schieberegler das
Menu nach unten verschieben, finden Sie die Auswahlmdglichkeiten fir die Dachschragen.

| Dachschragen |

// 2. Schritt: Den Schalter
[™ Dachschrage verwenden Dachschrage verwenden
Kriestock- bzw, = setzen, und die Daten
Drempalhthe IlDD‘D = =M eingeben.

Dachneigung |45,D 3: B
Tiefe: Il?S,D 3: cm  Lange: |247,5 3: cm
e IlDD,DE: crm

asbstand links: (0,0

<+

cm [T Gaube

abstand rechts: | 0,0

3

cm

Klicken sie dieWWandfliche an, die sie indern mdchten

1. Schritt: Durch Anklicken
bestimmen Sie die Wand,
an der, fir die
Dachschrage, der
Kniestock bzw. Drempel
konstruiert werden soll.
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AN

Darstellung der 2 m Linie
in hellgrau. Kante der

«——  Dachschrage in schwarz.

160.0

100.0

400.0

In der 3 D Farbdarstellung kénnte es folgendermal3en aussehen.
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1.10.2 Dachgauben

‘ Dachschragen

[~ Dachschrage verwendan

Kniestock- baw. =
Drempelhihe : =l 3’ cm

Dachreigung ;. |45.0 — = Hier geben Sie den Abstand links und
Toe: [0 em  vange: [F8 = em den Abstand rechts ein. Setzen Sie

, I@ o den Schalter Gaube.

m: LU —

Abstand links: 0,0 — cm [T Gaube

Abstand rechts: (0,0 3: cm

Klicken sie die Wandfliche an, die sie &ndern machten

| — [

Nach setzen eines zusatzlichen Fensters kénnte es in der 3 D Farbdarstellung folgendermalRen
aussehen.
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Falls Sie den Schalter Gaube nicht setzen, erhalten Sie folgendes Ergebnis (zur besseren
Darstellung eingefarbt).
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1.11Schatten berechnen

ﬁ-‘hﬁptml Design -
& Datei Bearbeiten IAmicht i

2D
ElY]

Innenansicht

— Auch nicht selektierte :
At Vogelperspektive
Aufgezogenes Rechtedk : Schatten aktualisierien
I zum Zoomen {Auss::hniJ mit Schatten

i@ =i Markiaran wan Flar

Klicken Sie in der 3D Konstruktion auf Ansicht, Schatten aktualisieren. Alternativ klicken Sie auf

(©

das Kamera Symbol . Das Programm rechnet den Schatten hinzu.
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1.12Schaltflachen

Je nachdem, ob Sie die 2D Konstruktion oder die 3D Farbdarstellung aktiviert haben, erhalten
Sie am oberen Bildschirmrand eine andere Darstellung.

Darstellung 2D:

% %

Darstellung 3D:
i 7% o 8 F

Mit Hilfe des Kamera Symbols @ in der 3D Darstellung kénnen Sie den Schatten
aktualisieren.

L1
Him

@

Der aufgeschnittene Raum
Betrachter auszublenden.

in der 3D Darstellung dient dazu, die Wande zum

Die Pipette dient zum Abgreifen der Farben, d.h. eine Oberflache kann angeklickt
werden und das Material auf andere Flachen verteilt werden.
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Die Bedeutung der anderen Symbole zeigt die folgende Ubersicht:

Einrichtung in 2D

Einrichtung in 3D

Gruppieren

Gruppierung aufheben

Stiicklistendaten Stucklisten nur aus den ARGE Daten

S [ B EH @ IS

Letzten Schritt riickg3ngig

Einen Schritt vor

Eingabe ,Liangenwert" z.B. um eine Vorwand direkt auf das gewlnschte Mal zu bringen

Ly
">
-
=
Ak

Eingabe "Schrittwert" per Pfeiltasten anwendbar z.B. um Objekte zu verschieben

Taren und Fenster einplanen

Lo

Neutrale Sanitdrobjekte (Vorgefertigte Objektgruppen zum schnellen planen)

aEEEE
EEEEE

Herstellerdaten der Deutschen Sanitarindustrie (ARGE)
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1.13Mal3stabseinstellung

X

' i 1:20 Zentimeter

MUM

Am unteren Bildschirmrand klicken Sie bitte doppelt auf 1:20. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem

Sie den Malf3stab einstellen kdnnen. Dieser gilt fir alle Elemente der Zeichnung.

-

.
MaBstab/Einheit | B

= -- :.- -_ -_"'-L-"'-L -.-L -.-L -.-L -L-L -L-L "'-a _L-t 4:_ -__+':_":'_
Malstab an
! Mabstab: 1: 20,00 = Zeichnung
anpassen!
Mabeinheit : [Zerrtimaa' v]

—— -—#ﬂhhhhhﬂﬂ—hﬂ‘—hﬂ‘—hhh}q—uﬂ—'—h—n B
L S S =y -t_-!-—'_n;—"*-"::!-'—-'-!?"

automatischer Malstab - die ganze Zeichnung immer
auf nur eine Seite drucken

[ kleine Abweichungen im Malstab edauben, um

Randbereiche des Druckers auszugleichen

verkleinem, falls natig
vergralem, falls ndtig

[ Druckereinfchtung. ..

E Ok, i [Abbrechen] [

Hife |

A automatiscl Meter
auf nur eine Kilometer

Inch
[ kleine P-.bw

Handbe.-rac Yard

verdeir Miles
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1.14Drucken

Klicken Sie auf das Druckersymbol H .

Wabhlen Sie in dem Fenster das gewlinschte Layout.

Layout auswihlen m

Wahlen Sie ein Layout fiir Thren Ausdruck:

<-ghne Vorlage -= | :
Querformat A3

Querformat A3 ohne Logo
Querformat A4

Querformat A4 ohne Logo \

[Drudﬁereinrimmng... ] [ QK ] [ Abbrechen ] [ Vorschal. ..

)

L 3

Vorschau. ..

Die Schaltflache erstellt eine Vorschau. Am unteren Bildschirmrand finden

Sie in der Vorschau in der Mitte den Button , alternativ die ESC-Taste.
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Wahlen Sie ein Layout fiir Thren Ausdruck:

<-ohne Vorlage -=

Querformat A3
Euerﬁ:rmat A3 ohne Lﬁc

Querformat A4 ohne Logo

,

Wahlen Sie ein Layout fir Ihren Ausdruck:

<-ohne Vorlage -=
Querformat A3

Querformat A3 ohne Logo
Eiuerﬁ:rmat A4
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Uber die Schaltflache kdnnen Sie verschiedene Einstellungen durchfihren.

automatischer Malstab - die ganze Zeichnung immer
auf nur eine Seite drucken

kJeine Abweichungen im Malstab edauben, um
Randbereiche des Druckers auszugleichen

[V] verdeinem, falls natig
vergrobem, falls natig

[ Druckereinrichtuna.

Angaben des Druckers verwenden
Links : -0.0 % cm Oben: 00 % cm

Rechts: 0.0 = Unten: 00 =
[¥] Weifier Hintergrund s = em &N =1 &m

- , : nicht druckbare Rander selbst Testseite
Aufldsung : [ME der Drucker & messen

Grofe wie Ansicht Lnks: 05 % em Oben: 05 % cm
(@) so breit wie Druckseiten Rechts : 0.5 % cm Urten: 05 % om

auf 1 Druckseite passend

t_:eim Druck Gber mehrere Seiten Klebeflachen

Format : [.H vorsehen
Schnittkarten markieren
| léschen definieren... [¥] Kebekanten markieren
Grofie : Seftenzahlen der angrenzenden Blatter drucken
Breite: 257 mm  Hihe : Klebeflachen Schnittkanten -
e 10 = e 10 =
Rander : Breite : =cm Brete: = cm
Oben: & : Hohe : 1.0 % cm  Hohe: 1.0 % cm
Links: &5
Ausrichtung wie aktuelle Ansicht
A I () Hochformat Querformat () Alle Ebenen T
[ ok | | bbrechen | | Hife
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Die Eingabefelder fur die Zeichnungsdaten finden Sie im linken Bereich des 2D-
Konstruktionsfensters.

Zeichnungsdaten

Zeichnungsnurmmer :
Blatt 1 “| won 1 =

Zeichnungs-
name :

Firma :

Bearbeiter :

Bearbeitet : 05,2015
Ersatz fiir :

Ersatz durch :
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1.15Leere Planung

Sie kdnnen auch einen individuellen Raum gestalten, dazu wahlen Sie Leere Planung aus.

Startassistent
Meues Bad planen:
Rechteckiger Raum L-férmiger Raum 5 eckiger Raum Raum mit Vorsprung Raum mit Schrége
Zuletzt bearbeitete Dateien: Musterbader:
| A4 g |1
LN t-5 L
'\ [ g I 2
Design Eleganz
s e
K] | ‘!F'g
i ‘ Lt
Modern Natur
o

'_'_IlDD ign - j
Viptool Design - [Projekt 2

k| Datei Bearbeiten Ansicht ?

Mehrere Wande erzeugt mehrere
Wande. Wenn der Polygonzug
geschlossen ist, dann mit Fuf3boden und
Decke.

Podest (Rechteck) Podest (Polygon)

/v

Mehrere Winde Verwand

Es ist keine genaue Konstruktion, da die MaR3e ,nur“ mitgelesen werden kdnnen.
Einen Raum schlieRen Sie, indem Sie die griine Markierung beachten und dann mit der linken
Maustaste klicken.
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1.16 ARGE Daten

Hersteller Ohbjekte (ARGE Daten)

Klicken Sie auf das ARGE Symbol. Die Herstellerhierarchie 6ffnet sich in einem separaten
Fenster, welches Sie auf einem anderen Monitor verschieben kénnen, falls vorhanden.

- Digital Bathroom

f--ﬁklape

- Ardino Badmébel GmbH

- Artweger GmbH. & Co. KG
; burgkama GrbH

Bette

t- BEMM

- Burger Kichenmabel

- CREATIVBAD

- Dansani GmbH

v Nallner

m

I e e

:)D:am-L'rL'r

[
-

Cigiral Bathroom Alape”

= =

Digital Bathroom Alape
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Sie kdnnen als Volltextsuche auch in den Daten suchen.

Herstellerobjekte suchen
Suchbegriff:

Herstellerobjekie suchen | gefundene Herstellerobjekte

616939
BG_497180_Rost_800_E
R9_klar_hellgrau_61693

g
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Viega bietet die Moglichkeit in folgenden Daten zu suchen:

- VIEGA

- Alle Artikel

- Alle Warengruppen

- Easytop - Systernarmaturen

- WC- und Urinal-Betatigungsplatten T5
- Abldufe far Bade- und Duschwannen V1
- Abldufe far Waschtische und Bidets V2
- Advantix- Bodenentwasserung X1

- Armaturen

Bei einigen Artikeln kdnnen Sie durch Doppelklick nach der Platzierung in der Planung in ein
Variantenfenster gelangen. In diesem Fenster kdnnen Sie Farben bzw. Gré3en andern, falls
der Hersteller es zulasst.

Objekt drehen

Drehen um:

€ == B

Herstellerdaten

VIEGA

Artikelnummer: 515939

BG_497180_Rost_800_FRS_kar_hellgrau_s16939
Accessoire Default

Produktgruppe: | Advantix- Duschrinnen

Bestellnummer: 5165970

Groke
Breite: 75.0 2] cm
Héhe: 1.01 ~ cm
Tiefe: 5.45 : cm
30 Vorschau
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1.17 Ausblenden von Menis

Um die seitlichen Menus ein-/auszublenden, driicken Sie die Taste F2 fir das rechte Menu.

EEE— ﬂﬂ I Datn Bemteten At 7
HEE o .
it I i ;ﬂi g H = & 2
| H il e £ emd) ik L A0 0 q 200 1090
1 P, LA PO L . L .. LN P L. L) j- 1
) I ) g = A
||\ ] 0
o BLE ; # 3
) \\'\. ] ‘
P ~_ 2 i
i f

 diliie i
(13 (511

[1]

Driicken Sie F3 fiur das linke Mend.
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1.18Eigene Objekte erzeugen

Klicken Sie auf Punkt 14. Eigene Objekte

Objekthierarchie

P
.02,
.03,
- 04,
- 03,
.. (A,

.07

4

Badewannen
WC/ Bidet / Urinal
Waschtische
Armaturen
Badmabel
Duschen

. Bodengleiche Dusct
.8,
- 09,
- 10,
11
12,
- 13.
.. 14,

Heizkdrper

Deko

Menschen

Schalter & Steckdos
Bauteile

Barrierefrei

Eigene Objekte

1Ll I

Objekte =

Ziehen Sie das Objekt oder die Objekte in den unteren Bereich.

P

L9 o |

Symbolbezeichnung i
Bezeichnung : =y mnog
| ok | [ abbrechen | | Hife

Sie werden nach einer Symbolbezeichnung gefragt.
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-- 13. Barrierefre
... 14, Eigene Objekte

Umbenennen
WYarschau ersetzen...
Showroorm...

Laschen

Mit der rechten Maustaste auf dem Objekt kdnnen Sie das/die Symbole wieder I6schen.

1.19Kostenlose Software zur Aktualisierung Ihrer ARGE Daten

Unter www.shk-branchenportal.de bitte anmelden. Unter Download-Assistent laden Sie die
Datei bitte auf Ihre Festplatte herunter und fiihren die Datei aus.

noo e

shk-branchenportal.de Home Uber uns Wer bietet was FAQ Presse Kontakt CD-Service Logout suchen...

Home » Badplanung » Download-Assistent

News
Produkte L.
e Kostenlose Software zur Aktualisierung Ihrer Daten
Badplanung
= Traumb&der in 2D ARGE Dewnlsad-Assistent - Datenguellen
= Badplandaten Download o . .
_ comp el o Dieses kostenlose Programm ermdglicht Ihnen den
® Download-Assistent — Download folgender Daten:
®m  Marketingpakst
n Computer-Badplandaten von fast 40 Markenherstellern
®m  Musterplanungen
= Bathroom plannin = Barrierefreie Computer-Badplandaten des ZVSHK
B i (Beachten Sie bitte, dass diese Daten nur Innungsmitgliedern zur NEUE
EDI Verfigung stehen. Sind Sie Innungsmitglied, erfragen Sie bitte Ihre —— Eadplandaten dor deutschen Sandsindustrie
Download Center Zugangsdaten direkt beim ZVSHK, Herrn Thiel, B m.thiel@shk- l
potsdam.de .)
VDI 3805 Priieral
i . ; . ) . alle 2 Wochen -
Datenservice Sollten Sie bereits iber eine &ltere Version des Download-Assistenten : !
GRIPS verfigen, ist eine manuelle Deinstallation nicht erforderlich. Dies
Service erledigt die neue Version 13.0.42 fir Sie!
Meine Daten — Zuch [ weter>

Mitgliederbereich
Abbildung: Download-Assistent
Download:

ARGE Download-Assistent.exe (1,49 MB)

Weitere Informationen und Kontakt

B sasser@arge.de

Notizen

59


http://www.shk-branchenportal.de/�

1.20SicherheitsmalRnahme beim unkontrollierten Beenden der

Software

Ambivision KLICK il

9 Die letzta Sitzung wirde unkontroliert beendeat, Thr aktueles Projekt aber vorher automatisch gespeichert, Waollen Sie
\'1) dieses wieder verwenden?

e | Hilfe: |

Falls die Software unkontrolliert beendet wird, meldet die Software beim nachsten Starten

dieses. Das Projekt ist vorher automatisch gespeichert worden. Die Zeit ist voreingestellt auf 5

Minuten und durch den Benutzer unter

immer ohne Machfrage speidem
ik Viptool Design - [Projekt 2 & suf Nachfrape speichern
k)| Datei | Bearbeiten Ansicht ? nie speichem, Anderungen verrerfen
o Auto\Wiederherstellen -

E Meu Strg+M L arfwm sle : Minuten

- [¥] Sicherungskopie anlegen
] Offnen... Strg+0
RaL __[Benuizte Objekte und Texturen auch dann im
- Speichern Strg+S || Projekt speichern, wenn sie aus Datenbanken
SEAMmEn
SpEiCh ern unter... Strg"'u Al lokal erstelte Dbjekte, Texturen u 8, im
SchlieBen Strg+Fé e
' T e ==
Drucken... Strg+P Alte automatische Sicherungen nach:
Druckereinrichtung... Pocuments Planungen Viptool Desgnisiche _,, |
P kopeeren.
ARGE Daten...
Wieviele aktuele Sicherungen madhten & =
Speicheroptionen... S aufheben? -
Projekt als Mail senden... Die letzte Sicherung jedes Tages dariberhinaus fir:
5 > | Tage aufheben
Letzte Datei
[ ok | | abbeechen | | Hife
Beenden Alt+F4
veranderbar.
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1.21Wasser im Objekt andeuten

Um Wasser in einem Objekt anzudeuten, konstruieren Sie ein Podest auf dem Objekt.

Podest (Rechteck) Podest (Polygon)
Mehrere Wande Vorwand

- [
(o)}
o I
< |Podest
Hihe (iber =
\ Boden: 720 ~ | &m
<) =
Hihe : 5.0 om

-

30,9 Mit Raum verschneiden
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1.22 Tastaturkurzel

STRG+C
STRG+V
STRG+X
STRG+P
STRG+S
STRG+A
STRG+G
STRG+B
STRG+N
STRG+Z
STRG+T
STRG+W

STRG+W
STRG+D
L

R

Leertaste (SPACE)
Scroll-Rad driicken
STRG+ Scroll-Rad driicken

Scroll-Rad nach hinten rollen
Scroll-Rad nach vorne rollen
Pfeiltasten «1—|
STRG+Pfeiltasten «1—|

SHIFT+Pfeiltasten «—1—|
STRG+Material auf Flache ziehen

Kopieren

Einfligen
Ausschneiden
Drucken

Speichern

Alles markieren
Gruppieren

Bilddatei exportieren
Neue Planung

Ruckgangig
Duplizieren mit Versatz der Objekte
Wandinnen- bzw. - auenflache vertauschen

(z.B. bei Vorwand falsch im Raum)

Fangpunkte festlegen (bei schwebendem Objekt)
markiertes Objekt beim Verschieben Drehen

markiertes Objekt oder Raum gegen Uhrzeigersinn
in 45°-Schritten drehen

markiertes Objekt oder Raum im Uhrzeigersinn
in 45°-Schritten drehen

Bildansicht wieder vollflachig darstellen

3D-Ansicht, frei im Raum bewegen

3D-Ansicht, von fixem Standpunkt Ansichtsfeld
verschieben

3D-Ansicht, Bildansicht verkleinern

3D-Ansicht, Bildansicht vergrofern

3D-Ansicht, vor/zurtick/links/rechts schrittweise bewegen
3D-Ansicht, vor/zurtck/links/rechts  schrittweise von
Fixpunkt aus bewegen

3D-Ansicht, Raumansicht drehen hoch/runter/links/rechts
Einzelflachen verfliesen (z.B. einzelne Wand des
Raumes)

D Fliesen drehen, je klick mit der linken Maustaste in 15°
Schritte
Vv Fliesen verschieben
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